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Beschrcibung ordneten unterschxxllichcn Gewranchancen anzeigea 

wobei jcder gcwGnschte Zusatzgewinn mit dcr zuge- 

Die Erfindung betrifft ein MQnzspielgerat mit von ordneten Gcwinnchance angewahlt werden kana wird 
Qber Gewinn oder Veriust entscheidenden Anzeigefel- dera Spieler ein zus&tzliches Spannungsmoment an die 
dern nach der Gattung des Hauptansprochs. 5 Hand gegeben, da er entsprechend seiner momentanen 

Bei bekannten Mttnzspielgeraten werden bei Spielbe- Risikof reudigkeit das Spiel bcstimraen kann. Eine derar- 
ginn Gewinnsymbole. die auf Anzeigefeldern erschei- tige Mdglichkeit erhdht den Spielanreiz sowohl fur risi- 
nea in Umlauf gesetzt Nach zufallsbedingtem StiUstand kofreudige ah auch for zurfickhalteitde Spieler. Das An- 
der Gewiiuisymbole gibt die Symbolkombination Aus- wahlen der einzelnen Gewinnwerte mit den zugeordne- 
kunft fiber Gewinn oder Verhist Bekannte MQnzspiel- 10 ten Gewinnchancen kann einerseits manuell Qber eine 
gerate (DE 32 13 400 Al) weisen auflerdem eine Risiko- oder mehrere Tauten erfolgen oder es wird der hdcfaste 
spieleinrichtung auf, die bei einem bereits erzdelten Ge- Gewinn mit der niedrigsten Gewinnchance vorab einge- 
winn fiber eine Taste in Betfitigung gesetzt werden stellt und nach einem vorgegebenen Zeitraum wird das 
kann. Dabei wird auf einer verschiedene Gewinnwerte Anzeigefeld mit dem nachst niedrigen Gewinnwert und 
anzeigende Risikoanzeigeleiste der bereits erzielte Ge- 15 der nfichst heheren Gewinnchance angesprochea Der 
winn und der endelbare Gewinn optisch hervorgeho- Spieler braucht dann nur fiber erne Taste die jeweils 
bea Nach Betatigen der Risikotaste wird entschiedea angezeigte und gewttnschte Gewinnkonstellation aus- 
ob der bereits erzielte Gewinn verloren geht oder er- zuidsea 

hdht wird Bei diesem Risikospiel kann der Spieler nicht Durch die in den Unteransprfichen angegebenen 
abschatzen, mit wdcher Wahrscbemlichkeit er einen 20 MaBnahmen sind vorteilhaftc Weiterbildungen und 
Gewinn im Risikospiel erlangen kann. AuBerdem muB Verbesserungen mQglica Entsprechend der Gestaltung 
er, bevor er einen grdSeren Gewinn erzielen kann, meh- des fibrigen Mfinzspielgerates kdnnen die Anzeigefel- 
rere kieinere Gewinne schon erzielt habea Dabei kann der sich auf einer Walze befinden oder als flachige 
das Interesse an dem Risikospiel eriahmen, wenn auf Leuchtfelder ausgebildet sein. 
dem Weg zu grSBeren Gewinn en schon bei Ideineren 25 Die Erfindung ist in der Zetchmrag dargestelh und 
Gewinnwerten Verluste erzielt werdea Bei dem ge- wird in der nachfolgenden Beschreibung niher eriau- 
nannten Stand der Technik wird bei nicht betfitigter tert 

Risikotaste era Zufallsgenerator zum Ausspielen eines Die einzige Figur zeigt die schaltungsgemaBe Ausge- 
nicht wirksamen Risikospiels aknviert und das Ergebnis staltung des MOnzspielgerates nach der vorliegenden 
wird fOr den Spieler angezeigt 30 Erfindung. 

Die DE 32 07 868 Al betrifft einen Geldspidautoma- In der Figur sind mit 1 mehrere als UmlaufkOrper 
ten mit einem Guthabenzahler ffir Geld- und Sender- ausgebildete Symboltrager dargestelh, die auf ihrem 
spielgewinne, wobei eine Einrichtung zur elektrischen Umfang die verschiedenen Symbole tragea Die Symbo- 
GewiimeniiitUungvorgesehenist.dieabhangigvonein- le werden fiber ein ira Mttnzspielgerat vorgesehenes 
zelnen Symbolen oder der angezeigten Symbolkombi- 3s Fenster dem Spieler als Symbolkombination angezeigt 
nation normale Gewinne oder Sonderspiele gewahrt Mit den Umlaufkfirpern 1 sind Kodierscheiben 2 ver- 
Dabei ist die Einrichtung zur Gewinnermittlung mh ei- bundea fiber die die Information des jeweils angezeig- 
nem Verlustspielerkenner verbundea der bei einem ten Symbols an die Auswerteeinrichtung 3 weitergelei- 
Verlustspiel im Sonderspielbereich, dabei einem von tet wird. In der Auswerteeinrichtung 3 smd die Gewinn- 
Nullabweichenden Zfihlstand des Sonderspielezahlers, 40 kombinauonengespeichert und die Symbolkombination 
einen Inkrementierimpuls fur den Sonderspielezflhler auf den Umlaufkfirpern 1 wird mit den jeweiligen Ge- 
ereeugt, damit der Zfihlerstand in dem sich an era Ver- wmnkombinationen verglichea Erkennt die Auswerte- 
lustspiel anschliefienden Sonderspiel iraverandert ist einrichtung 3, dafi die Symbolkombination emer Ge- 

Die DE» II 710A1 offenbart ein GekJspielgerat mit winnkorabination cntspricht, so gibtsie fiber Gewmnlei- 
mehreren die Symbole tragenden UmlaufkSrpera Wei- 45 tungen 31 die Information an eine zentrale Steuerein- 
terhin ist ein bus raehreren Anzeigeelementen beste- heit 4 writer. Diese Steuereinheit 4 steuert abmtngig 
hendes Anzeigefeld vorgesehea wobei die einzelnen von dcr Information auf den Gewinnleitungen 31 in be- 
Anzeigeelemente abhingig von einem der Uralaufkflr- kannter Weisc die Sonderspielanzeige 5, die Mfinzspei- 
per aktiviert wurdea der eme zusatzitche Rcihe von cheranzeigeG und die Risikospieleinrichtung 11 an, wo- 
Gewinnsymbolen tragt Wenn eine bestimmte Kombi- so bei das Risikospiel, wie bekannt fiber die Taste 12 in 
nation von Anzeigeelementen auf dem Anzeigefeld Gang gesetzt werden kana Die zentrale Steuereinheit 4 
leuchtet werden jeweils unterschiedliche Anzahlen von ist auBerdem mit einer Motorsteuerung 71 fOr die Mo- 
Sonderspielen gewahrt toren der Umlaufkfirper 1 verbunden, die den Start und 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, derartige das Anhalten der einzelnen Umlaufkdrper entsprechend 
bekannte MOnzspielgerftte dahingehend zu verbessem ss der von der zentralen Steuereinheit 4 empfangenen In- 
und auszubildea dafl dem Spieler zusatzlich zu dem formation steuert Die zentrale Steuereinheit 4, die ei- 
flblichen Risikospiel weitere mogltche Gewinne signali- nen ersten Zufallsgenerator enthalt, und die Auswerte- 
siert und angezeigt werdea wobei er die gewfinschten einrichtung sind Bestandteil einer ersten Gewinnein- 
verschiedenen erzielbaren Gewinne untcr Berflcksichti- richtung. 

gung ihrer Wahrschemlidikeit sclbst anwfihlen kana so Das MQnzspiel weist einen weiteren UmlaufkOrper 9 
Diese Aufgabe wird erfindungsgem&fi durch die rait einer entsprechenden Kodierscheibe 91 auf, die Bc- 
kennzeichnenden Merkraale des Hauptanspruchs in standteil einer zweiten Gewinneinrichtung 13 sind Auf 
Verbindung mit den Merkmalen des Gberbegriffe ge- den Umfang des Umlaufkorpers 9 smd auf unterschied- 
Idst Dadurca dafi zusfltzlich cine bei einer vorgegebe- lichen Feldern sowohl die erzielbaren Gewinne als auch 
nen Symbolkombination der ersten Gewinneinrichtung ss die Wahrscheinhchkeitea mit denen die Gewinne ge- 
angesprochene zwrite Gewinneinrichtung vorgeseben wonnen werden ttmnea aufgezeigt Beispielsweise ist 
ist die einerseits mehrere unterschiedliche erzielbare folgende Teilung denkbar; 100 Sonderspiele mit 2%, 50 
Gewinne und andererseits die diesen Gewinnen zuge- SS4%;25SS8%;12SS15%;6SS30qMSS50<*;3SS 
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75%; 2 SS 100%. Der Umlaufkarper 9 wird von cincr 
weheren Motorsteuerung 72 angesteuert die wiederura 
mit einer zwehen Steuereinheit 8 verbunden ist Die 
Information liber die auf dem UmlaufkOrper 9 ange- 
zeigten Gewinnwerte und Wahrscheinlichkeiten erh&lt 5 
die zweitc Steuereinheit 8 Qber die Kodierscheibe 91. 
Die zweite Steuereinheit B ist mit der Auswerteeinrich- 
tung 3 Qber die Leitung 32 mit der zentralen Steuerein- 
heit 4 mit einem zweiten Zuf allsgenerator 81 und einem 
Vergleicher 82 verbunden. Der Ausgang des Verglei- 10 
chers geht auf die zentrale Steuereinheit 4. Ober erne 
Taste tO, die an die zweite Steuereinheit 8 angeschlos- 
sen ist, kann das zusatzliche Gewinnspiel ausgespielt 
werden. 

Die Funktionsweise des Munzspielgerfttes und insbe- 15 
sondere der zweiten Gewinneinrichtung 13 ist wie folgt: 
Bei einer bestimmten Gewinnkorabination, die auf den 
Umlauf walzen 1 angezeigt wird, zura Beispiel bei einem 
Gewinn von zwei Sonderspielen, soil die zweite Ge- 
winneinrichtung 13 aktrviert werdea Die Gewinninfor- 20 
mation wird der zweiten Steuereinheit 8 von der Aus- 
werteeinrichtung 3 Qber die Gewimueitung 32 mitge- 
teilt Die zweite Steuereinheit 8 spricht die Motorsteue- 
nmg 72 an, die den Umlaufkarper 9 startet und auf den 
hdchsten Gewinnwert mit der kleinsten Chance steuert is 
zum Beispiel auf 100 SS 2%. Die Information, an wei- 
cher Stelle der Umlaufkorper 9 sich befindet erfolgt 
Qber die Kodierscheibe 91. Der Spieler hat dann die 
WaM Qber die Taste 10 diesen angebotenen Gewinn 
von 1 00 Sonderspielen mit einer Wahrscbemlich keit von 30 
2%zu ubernehmen. 

Die zweite Steuereinheit 8 weist eine Zeitschaltung 
auf und wenn nach einem bestimmten Zeitraum, zum 
Beispiel nach 3 sec die Taste 10 nicht betfttigt wird, wird 
der UmlaufkOrper 9 Ober die Motorsteuening 72 auf die 35 
nachste SteBung bewegt in der 50 Sonderspiele mit 4% 
Wahrscheinlichkeit angeboten werden. Nimmt der 
Spieler den jeweils angebotenen Gewinn nicht wahr, 
wird der UmlaufkOrper 9 jeweils zum nachst niedrige- 
ren Gewinn mit der nftchst hdheren Wahrscheinlichkeit 40 
schrittweise bewegt. bis bei dem letzten Schritt zwei . 
Sonderspiele mit 100% Wahrscheinlichkeit erreicht ist 
Dieser Gewinn wird dann Qber die zentrale Steuerein- 
heit 4 der Sonderspielanzeige 5 aufgebucht Wird in 
einer bestimmten Stcllung des Umlaufkdrpers 9 die Ta* 45 
ste 10 betltigt so wird aber die zweite Steuereinheit 8 
der zweite Zuf allsgenerator 81 m Gang gesetzt, der bei 
dem voriiegenden Beispiel aus den Zahlen 1 bis 100 eine 
Zahl auswShlL Diese Zahleninformation liegt an seinem 
Ausgang und damit am Eingang des Vergleichers 82 an. 50 
An dem weiteren Eingang des Vergleichers 82, der mit 
der zweiten Steuereinheit 8 verbunden ist liegt der 
Wahrscheinlichkeitswert zum Beispiel 50%. Der Ver- 
gleicher 82 stellt fest ob die von dem zweiten Zuf allsge- 
nerator 81 gelieferte Zahl gr5Ber oder kleiner als 50 ist 55 
und gibt daraufhin eine Gewinnsignal oder ein Verlust- 
signal an die zentrale Steuereinheit 4 weiter. Hat der 
Vergleicher 82 einen Gewinn festgestcllt so gibt die 
zweite Steuereinheit 8 die Information der HOhe des 
Gewinns, im Beispiel vier Sonderspiele, an die zentrale eo 
Steuereinheit 4 weiter, die den Gewinn auf den Sonde r- 
spielez&hler bzw. die Sonderspielanzeige 5 aufbucht 

Die Angabe der erzielbaren Gewinne sowie deren 
Wahrscheinlichkeiten sind in der Beschreibung nur bei- 
spielsweise angegeben, selbstverstandlich konnen ande- as 
re Gewinne oder andere Wahrscheinlichkeiten gew&hlt 
werden. 

In dem beschriebenen Ausf Qhrungsbeispiel wird der 
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Umlaufkarper 9 abhangig von dem von der zweiten 
Steuereinheit 8 vorgegebenen Zeitraum schrittweise 
weitergeschahet In einem anderen Ausfuhrungsbeispiel 
ist eine weitere Taste vorgesehen, mit der der Spieler 
von Hand den UmlaufkOrper 9 auf die von ihm ge- 
wOnschte Stellung schrittweise bewegen kann. 

Die zweite Gewinneinrichtung 13 ist in dieser be- 
schriebenen AusfQhrungsform mit dem UralaufkSrper 9 
versehen. Die Anzcigefekler auf dem Umlaufkdrper 9 
konnen auch durch einzeme Leuchtenf elder oder 
Leuchtenreihen ersetzt werden, wobei das jeweilig an- 
gesprochene Anzeigef eld durch Beleuchtung hervorge- 
hoben werden kann. 

PatentansprOche 

1. MflnzspielgeriU mit von Qber Gewinn oder Ver- 
lust entscheidenden Anzeigef eldern, mit einer er- 
sten, eine Steuereinrichtung und eine Zufallsein- 
richtung aufweisenden Gewinneinrichtung zur Er- 
mittlung eines Gewinns durch Vergleich der auf 
den Anzeigefeldern dargestellten Symbolkombina- 
tion mit gespeicherten Gewinnsymbolkombinatio- 
nen, mit einer Sonderspiel- und einer Risikospiel- 
einrichtung zum Erhdhen eines bereits erzieJten 
Gewinns bet Gefahr, diesen zu verlieren, dadurch 
gekennzelchnet, dafi zus&tztich zur Risikospielein- 
richtung (11) eine zweite bei einer durch die erste 
Gewinneinrichtung vorgegebenen Symbolkombi- 
nation ansprechende Gewinneinrichtung (13) vor- 
gesehen ist die eine zweite Steuereinrichtung (8) 
und eine zweite Zufallseinrichtung (81, 82) aufweist 
und der zweite Anzeigefelder (9) zugeordnet sind, 
die mehrere unterschiedliche erzielbare Zusatzge- 
winne und diesen Zusatzgewinnen zugeordnete un- 
terschiedliche Gewhmchancen anzeigen, daB die 
einzelnen zweiten Anzeigefelder (9) mit den erziel- 
baren Zusatzgewinnen und den zugeordneten Ge- 
witmchancen jeweils die zweite Steuereinrichtung 
(8) zeithch nacheinander oder fiber eine Auslfiseta- 
ste (10) manuell anwfthlbar sind und daB nach dem 
Anwfthlen und dem Betfttigen der Austosetaste (10) 
die zweite Zufallseinrichtung (81, 82) aktiviert wird 
und die zweite Gewinneinrichtung (13) abhangig 
von der angewahlten Gewinnchance aber Gewinn 
oder Verlust des angezeigten erzielbaren Zusatz- 
gewixmes entscheidet 

2. Munzspielgerftt nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet dafi die zweite Gewinneinrichtung 
(13) nach ihrem Ansprechen das zweite Anzeige- 
feki (9) mit dem hdchsten Zusatzgewinn und der 
niedrigsten Gewinnchance anwfthlt und bei Nicht- 
betfitigen der Ausldsetaste (10) das zweite Anzei- 
gefeld (9) mit dem nftchst niedrigeren Zusatzge- 
winn mit der nftchst hdheren Gewinnchance schal- 
tet 

3. Munzspielgerftt nach Anspruch 1 oder 2, dadurch 
gekennzeichnet dafi die zweiten Anzeigf elder (9) 
sich auf einem UmlaufkOrper (9) befinden. 

4. Munzspielgerftt nach Anspruch 1 oder 2, dadurch 
gekennzeichnet dafi zweiten Anzeigefelder (9) als 
optisch hervorhebbare Leuchtfekler ausgebildet 
sind. 

5. MOnzspielgerftt nach einem der Anspruche 1 bis 
4, dadurch gekennzeichnet, dafi die Zufallseinrich- 
tung (81, 82) einen Zufallsgenerator (81) und einen 
Vergleicher (82) aufweist wobei der Vergleicher 
(82) die von dem Zufallsgenerator (81) ermhtelte 
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Zahl rait entsprecfaend den Gewinnchanoen vorge- 
gebencn Zahlen verglcicht 

Hierzu 1 Seitc(n) Zeichnungcn 
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90 
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(&j) Munzspielgerat mit von uber Gewinn oder Verlust entscheidenden Anzeigefeldern 



Es wird ein Munzspielgerat mit von uber Gewinn oder Ver- 
lust entscheidenden Anzeigefeldern vorgeschlagen, das 
eine Auswerteeinrichtung zur Auswertung der auf den An- 
zeigefeldern dargestellten Symbolkombination und eine Ri- 
sikospieleinrichtung zum Erhohen eines bereits erzielten 
Gewinns, bei Gefahr diesen zu verlieren. aufweist. Zusatzlich 
zur Risikospieleinrichtung ist eine weitere Gewinneinrich- 
tung mit ihr zugeordneton Anzeigefeldern vorgesehen, die 
bei einer vorgegebenen Symbolkombination angesprochon 
wird. Auf den Anzeigefeldern sind mehrere unterschiedliciie 
erzielbare Zusatzgewinne und diesen Zusatzgewinnen zu 
geordnete unterschiedliche Gewinnchancen angezeigt. Die 
einzelnen Anzeigefelder mit dem gewunschten Zusatzge- 
winn und der zugeordneton Gewinnchance sind jeweils 
anwahlbar. Nach dem Anwahlen und nach dom Betatigen 
einer Auslosetaste entscheidet eine Zufallseinrichtung ab- 
hangig von der angewahlten Gewinnchance uber Gewinn 
oder Verlust des angezeigten erzielbaren Zusatzgewinnes. 
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Patentanspriiche 

Miinzspielgerat mit von iiber Gewinn oder 
Verlust entscheidenden Anzeigef eldern 
mit einer Auswerteeinrichtung zur Auswertung 
der auf den Anzeigefeldern dargestellten 
Symbolkombination und mit einer Risikospiel- 
einrichtung zum Erhohen eines bereits er- 
zielten Gewinns bei Gef ahr ,diesen zu ver- 
lieren, dadurch gekenn- 
zeichnet , daB zusatzlich zur 
Risikospieleinrichtung (11) eine weitere 
bei einer vorgegebenen Symbolkombination 
. ansprechende Gewinneinrichtung (13) mit 
ihr zugeordneten Anzeigefeldern (9) vor- 
gesehen ist, die mehrere unterschiedliche 
erzielbare Zusatzgewinne und diesen Zusatz- 
gewinnen zugeordnete unterschiedliche Gewinn- 
chancen anzeigen, daB die einzelnen Anzeige- 
felder mit dem gewunschten Zusatzgewinn und 
der zugeordneten Gewinnchance jeweils an- 
wahlbar sind und daB nach dem Anwahlen und 
dem Betatigen einer Auslosetaste (10) eine 
Zufallseinrichtung (81,82) abhangig von 
der angewahlten Gewinnchance uber Gewinn 
oder Verlust des angezeigten erzielbaren 
Zusatzgewinnes entscheidet. 



MunzspielgerSt nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die weitere Gewinneinrichtung (13) 
nach ihrem Ansprechen das Anzeigefeld mit 
dem hochsten Zusatzgewinn und der niedrigsten 
Gewinnchance anwahlt und bei NichtbetStigen 
der Auslosetaste (10) das Anzeigefeld mit 
dem nachst niedrigeren Zusatzgewinn mit der 
nachst hoheren Gewinnchance schaltet. 
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3. 


Munzspielgerat nach Anspruch 1, dadurch 






gekennzeichnet, 


daB 


die einzelnen Anzeige- 






f elder der weiteren Gewinneinrichtung (13) 






iiber mindestens 


eine Taste anwahlbar sind. 


5 


4. 


Munzspielgerat nach 


einem der Anspruche 1 bis 3, 






dadurch gekennzeichnet , dafc die Anzeige- 






felder sich auf 


einem Umlauf korper (9) 






bef inden. 






lo 


5. 


Munzspielgerat nach einem der Anspruche 1 bis 3, 






dadurch gekennzeichnet, daB die Anzeige- 






felder als optisch hervorhebbare Leucht- 






felder ausgebildet sind. 
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Munzspielgerat nach einem der Ansprtiche 1 bis 5, 






dadurch gekennzeichnet, daJ3 die Zufalls- 






einrichtung einen Zuf allsgenerator (81) 






und einen Vergleicher (82) aufweist, wobei 






der Vergleicher 


(82) 


die von dem Zufalls- 


20 




generator (81) ermittelte Zahl mit entsprechend 






den Gewinnchancen vorgegebenen Zahlen vergleicht. 
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15 Munzspielgerat mit von uber Gewinn oder Verlust 

entscheidenden Anzeigef eldern 

Die Erfindung betrifft ein Munzspielgerat mit 
von uber Gewinn oder Verlust entscheidenden 
20 Anzeigef eldern nach der Gattung des Hauptanspruchs . 

Bei bekannten MiinzspielgerSten werden bei Spiel- 
heginn Gewinnsymbole , die auf Anzeigef eldern 
erscheinen, in Umlauf gesetzt. Nach zufallsbe- 

25 dingtem Stillstand der Gewinnsymbole gibt die 

Symbolkombination Auskunft iiber Gewinn oder Verlust. 
Bekannte Munzspielgerate weisen aufierdem eine 
Risikospieleinrictitung auf, die bei einem 
bereits erzielten Gewinn fiber eine Taste in 

30 Betatigung gesetzt werden kann. Dabei wird auf 

einer verschiedene Gewinnwerte anzeigende Risiko- 
anzeigeleiste der bereits erzielte Gewinn und 
der erzielbare Gewinn optisch hervorgehoben . 
Nach BetStigen der Risikotaste wird entschieden, 

35 ob der bereits erzielte Gewinn verloren geht oder 
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erhoht wird. Bei diesem Risikospiel kann der 
Spieler nicht abschatzen, mit welcher Wahr- 
scheinlichkeit er einen Gewinn im Risikospiel 
erlangen kann. AuBerdem muB er, bevor er 
einen groBeren Gewinn erzielen kann, mehrere 
kleinere Gewinne schon erzielt haben . Dabei 
kann das Interesse an dem Risikospiel erlahmen, 
wenn auf dem V, T eg zu groBeren Gewinnen schon 
bei kleineren Gewinnwerten Verluste erzielt 
werden. 



Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, der- 
artige bekannte Munzspielgerate dahingehend 
zu verbessern und auszubilden, daB dem Spieler 
zusatzlich zu dem (iblichen Risikospiel weitere 
15 mogliche Gewinne signalisiert und angezeigt 

werden, wobei er die gewiinschten verschiedenen 
erzielbaren Gewinne unter Beriicksichtigung ihrer 
Wahrscheinlichkeit selbst anwahlen kann. 

20 Diese Aufgabe wird erf indungsgemaB durch die 

kennzeichnenden Merkmale des Hauptanspruchs 
in Verbindung mit den Merkmalen des Oberbegriffs 
gelost. Dadurch, daB zusatzlich eine bei einer 
vorgegebenen Symbolkombination angesprochene 

25 Gewinneinrichtung vorgesehen ist, die einerseits 

mehrere unterschiedliche erzielbare Gewinne 
und andererseits die diesen Gewinnen zugeordneten 
unterschiedlichen Gewinnchancen anzeigen, wobei 
jeder gewiinschte Zusatzgewinn rait der zuge- 

30 ordneten Gewinnchance angewMhlt werden kann, 

wird dem Spieler ein zusStzliches Spannungs- 
moment an die Hand gegeben f da er entsprechend 
seiner momentanen Risikof reudigkeit das Spiel 
bestimmen kann. Eine derartige Moglichkeit erhoht 

35 den Spielanreiz sowohl fUr risikof reudige als auch 
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Durch die in den Unteranspriichen angegebenen 
MaBnahmen sind vorteilhafte Weiterbildungen 
und Verbesserungen moglich. Das Anwahlen der 
einzelnen Gewinnwerte mit den zugeordneten 
Gewinnchancen kann einerseits manuell uber eine 
oder mehrere Tasten erfolgen oder es wird der 
hochste Gewinn mit der niedrigsten Gewinn- 
chance vorab eingestellt und nach einem vorge- 
gebenen Zeitraum wird das Anzeigefeld mit dem 
nachst niedrigen Gewinnwert und der nachst 
hoheren Gewinnchance angesprochen . Der Spieler 
braucht dann nur uber eine Taste die jeweils 
angezeigte und gewunschte Gewinnkonstellation 
auszulosen. Entsprechend der Gestaltung des 
ubrigen Munzspielgerates konnen die Anzeigef elder 
sich auf einer Walze befinden oder als f lachige 
Leuchtf elder ausgebildet sein. 

Die Erfindung ist in der Zeichnung dargestellt 
und wird in der nachfolgenden Beschreibung naher 
erlautert . 

Die einzige Figur zeigt die schaltungsgemaGe 
Ausgestaltung des Munzspielgerates nach der 
vorliegenden Erfindung. 

In der Figur sind mit 1 mehrere als Umlaufkorper 
ausgebildete SymboltrSger dargestellt, die auf 
ihrem Umfang die verschiedenen Symbole tragen. 
Die Symbole werden liber ein im Munzspielgerat 
vorgesehenes Fenster dem Spieler als Symbol- 
kombination ang.ezeigt. Mit den Umlauf korpern 1 
sind Kodierscheiben 2 verbunden f \iber die die 
Information des jeweils angezeigten Symbols 
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1 an die Auswerteeinrichtung 3 weitergeleitet wird. 

In der Auswerteeinrichtung 3 sind die Gewinn- 
kombinationen gespeichert und die Symbol- 
kombination auf den Umlauf k5rpern 1 wird mit 
den jeweiligen Gewinnkombinationen verglichen. 
5 Erkennt die Auswerteeinrichtung 3, daB die 

Symbolkombination einer Gewinnkombination 
entspricht, so gibt sie iiber Gewinnleitungen 
31 die Information an eine zentrale Steuereinheit 
4 weiter. Diese Steuereinheit 4 steuert abhangig 

10 von der Information auf den Gewinnleitungen 31 

in bekannter Weise die Sonderspielanzeige 5, 
die Munzspeicheranzeige 6 und die Risikospiel- 
einrichtung 11 an, wobei das Risikospiel, wie 
bekannt, iiber die Taste 12 in Gang gesetzt werden 

15 kann. Die zentrale Steuereinheit 4 ist auBerdem 

mit einer Motorsteuerung 71 fur die Motoren der 
Umlauf korper 1 verbunden, die den Start und 
das Anhalten der einzelnen Umlaufkorper entsprechend 
der von der zentralen Steuereinheit 4 empfangenen 

20 Information steuert. 



Das Munzspiel weist einen weiteren Umlaufkorper 
9 mit einer entsprechenden Kodierscheibe 91 auf, 
die Bestandteil einer weiteren Gewinneinrichtung 
13 sind. Auf den Umfang des Umlauf korpers 9 
sind auf unterschiedlichen Feldern sowohl die 
erzielbaren Gewinn als auch die Wahrscheinlich- 
keiten, mit denen die Gewinne gewonnen werden 
konnen, aufgezeigt. Beispielsweise ist folgende 
Teilung denkbar; 100 Sonderspiele mit 2%, 
50 SS 4%; 25 SS 8%; 12 SS 15%; 6 SS 30%; 4 SS 50%; 
3 SS 75%; 2 SS 100%. Der Umlaufkorper 9 wird von 
einer weiteren Motorsteuerung 72 angesteuert, 
die wiederum mit einer weiteren Steuereinheit 8 
verbunden ist. Die Information iiber die auf dem 
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1 Umlaufkorper 9 angezeigten Gewinnwerte und 

Wahrscheinlichkeiten erhalt die weitere 
Steuereinheit 8 liber die Kodierscheibe 91. 
Die weitere Steuereinheit 8 ist mit der Auswerte- 
einrichtung 3 uber die Leitung 32 mitfer 
5 zentralen Steuereinheit 4 mit einem Zufalls- 

generator 81 und einem Vergleicher 82 ver- 
bunden. Der Ausgang des Vergleichers geht 
auf die zentrale Steuereinheit 4. Uber eine 
Taste 10 , die an die weitere Steuereinheit 8 
10 angeschlossen ist, kann das zusatzliche Gewinn- 

spiel ausgespielt werden. 

Die Funktionsweise des Munzspielgerates und 
insbesondere der weiteren Gewinneinrichtung 
15 13 ist wie folgt: Bei einer bestimmten Gewinn- 

kombination, die auf den Umlaufwalzen 1 ange- 
zeigt wird, zum Beispiel bei einem Gewinn von 
zwei Sonderspielen, soil die weitere Gewinnein- 
richtung 13 aktiviert werden. Die Gewinninf orma- 
20 tion wird der weiteren Steuereinheit 8 von der 

-Auswerteeinrichtung 3 Uber die Gewinnleitung 32 
mitgeteilt. Die weitere Steuereinheit 8 spricht 
die Motorsteuerung 72 an, die den Umlaufkorper 9 
startet und auf den hochsten Gewinnwert mit der 
25 kleinsten Chance steuert, zum Beispiel auf 

100 SS 2%. Die Information, an welcher Stelle 
der Umlaufk6rper 9 sich befindet, erfolgt uber 
die Kodierscheibe 91. Der Spieler hat dann die 
Wahl,Uber die Taste 10 diesen angebotenen Gewinn 
30 von 100 Sonderspielen mit einer Wahrscheinlichkeit 

von 2% zu ubernehmen. 



35 



L£j 3347508 

* 9- 

1 Die weitere Steuereinheit 8 weist eine Zeit- 

schaltung auf und wenn nach einem bestimmten 
Zeitraum, zum Beispiel nach 3 sec, die Taste 
10 nicht betatigt wird, wird der Umlaufkorper 
9 iiber die Motorsteuerung 72 auf die nachste 
5 Stellung bewegt, in der 50 Sonderspiele mit 

4% Wahrscheinlichkeit angeboten werden. Nimmt 
der Spieler den jeweils angebotenen Gewinn 
nicht wahr, wird der Umlaufkorper 9 jeweils 
zum nMchst niedrigeren Gewinn mit der nachst 

10 hoheren Wahrscheinlichkeit schrittweise bewegt, 

bis bei dem letzten Schritt zwei Sonderspiele 
mit 100% Wahrscheinlichkeit erreicht ist. 
Dieser Gewinn wird dann iiber die zentrale 
Steuereinheit 4 der Sonderspielanzeige 5 aufge- 

15 bucht. Wird in einer bestimmten Stellung des 

Umlaufkorpers 9 die Taste 10 betatigt, so wird 
iiber die weitere Steuereinheit 8 der Zufalls- 
generator 81 in Gang gesetzt, der bei dem 
vorliegenden Beispiel aus den Zahlen 1 bis 100 

20 eine Zahl auswahlt. Diese Zahleninf ormation 

liegt an seinem Ausgang und damit am Eingang 
des Vergleichers 82 an. An dem weiteren Eingang 
des Vergleichers 82, der mit der weiteren Steuer- 
einheit 8 verbunden ist, liegt der Wahrschein- 

25 lichkeitswert, zum Beispiel 50 (%) . Der Vergleicher 

82 stellt fest, ob die von dem Zuf allsgenerator 
81 gelieferte Zahl gr6Ber oder kleiner als 
50 ist und gibt daraufhin ein Gewinnsignal 
oder ein Verlustsignal an die zentrale 

30 Steuereinheit 4 weiter. Hat der Vergleicher 82 

einen Gewinn festgestellt , so gibt die weitere 
Steuereinheit 8 die Information der Hohe des 
Gewinns, im Beispiel vier Sonderspiele, an die 
zentrale Steuereinheit 4 weiter, die den Gewinn 

35 auf den SonderspielezShler bzw. die Sonderspiel- 
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anzeige 5 aufbucht. 
Die Angabe der erzielbaren Gewinne sowie deren 



nur beispielsweise angegeben, selbstverstandlich 
konnen andere Gewinne oder andere Wahrschein- 
lichkeiten gewahlt werden. 

In dem beschriebenen Ausf uhrungsbeispiel wird 
der Umlaufkorper 9 abhangig von dem von der 
weiteren Steuereinheit 8 vorgegebenen Zeitraum 
schrittweise weitergeschaltet . In einem anderen 
Ausfuhrungsbeispiel ist eine weitere Taste 
vorgesehen, mit der der Spieler von Hand den 
Umlaufkorper 9 auf die von ihm gewunschte 
Stellung schrittweise bewegen kann. 

Die zusatzliche Gewinneinrichtung 13 ist in 
dieser beschriebenen Ausfuhrungsform mit dem 
Umlaufkorper 9 versehen. Die Anzeigef elder auf 
dem Umlaufkorper 9 konnen auch durch einzelne 
Leuchtenf elder oder Leuchtenreihen ersetzt werden , 
wobei das jeweilig angesprochene Anzeigefeld 
durch Beleuchtung hervorgehoben werden kann. 



Wahrscheinlichkeiten sind in der Beschreibung 
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